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I. Ogolna charakterystyka biblioteki

Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna im. Zbigniewa Herberta w Gorzowie
WIKkp. jest samorzadowa jednostkg upowszechniania kultury. Swym dziataniem obejmuje
agendy wojewodzkie oraz 12 filii miejskich sposrod 14 znajdujgcych sie w strukturze
WiMBP. Sprawuje réwniez nadzoér merytoryczny nad siecig bibliotek w pigciu powiatach
polnocnej czgsci wojewodztwa lubuskiego. Z zasoboéw biblioteki korzysta 27032
czytelnikow, w gronie ktoérych znajduja sie dorosli, mtodziez oraz dzieci. Poprzez
zroznicowany ksiegozbidr oferta biblioteczna jest odpowiednia dla studentow, pracownikow
naukowych, uczniow oraz pozostatych mieszkancow Gorzowa WIkp. i okolic.

Zgodnie ze strukturg organizacyjng biblioteki, dla czytelnikow dostgpne sa zbiory
gromadzone w Wypozyczalni Gltownej, Wypozyczalni Naukowej, Dziale Zbiorow
Regionalnych, Dziale Informacyjno-Bibliograficznym, Dziale Zbiorow Specjalnych,
Oddziale Dla Os6b Specjalnej Troski, Oddziale Zbioréw Audiowizualnych, Zespole Czyteln,
oraz dwunastu filiach miejskich. Stan zbioréw WIMBP liczy tacznie 490924 jednostki
inwentarzowe, w tym 49924 to zbiory specjalne (rekopisy, stare druki, kartografia, druki
muzyczne, dokumenty graficzne, ksigzka méwiona, audiobooki itp.) oraz 19764 czasopisma.

Wychodzac naprzeciw potrzebom lokalnej spotecznosci, WiMBP w Gorzowie Wlkp.
podejmuje szereg dziatan zmierzajacych do unowocze$nienia i poszerzenia oferty kulturalnej
proponowanej czytelnikom i pozostatym mieszkancom Gorzowa Wlkp. Rozpoczeto proces
digitalizacji zbiorow, w efekcie ktorego powstata Biblioteka Cyfrowa. WiMBP jako jedyna
w miescie partycypuje w programie Cyfrowej Wypozyczalni Publikacji Naukowych
Academica. Niezmiennie czytelnicy maja dostgp do uzupelnianej w miare mozliwosci
szerokiej oferty wydawnictw beletrystycznych, naukowych, popularnonaukowych,
regionalnych, audiowizualnych oraz czasopism, a takze bezptatny dostep do Internetu,
Systemu Informacji Prawnej LEX Omega oraz amerykanskich baz informacyjnych
eLibraryUSA. Nie sposdb pomingé¢ takze nowo otwartych Galerii Karykatury oraz Galerii
Sztuki Regionalnej mieszczacych si¢ w zabytkowej willi Hansa Lehmanna, a takze
z powodzeniem funkcjonujacych Galerii Pod Koputq oraz Galerii Krgg.

Dodatkowo podejmowane s3 liczne dzialania promujace czytelnictwo na miare XXI
wieku. Organizowane sg spotkania autorskie z popularnymi wsréd dorostych, mlodziezy
i dzieci autorami bestsellerow. W ostatnim czasie zaproszono m. in. Magdaleng
Grzebatkowska, Paulline Simons, Jacka Palkiewicza, Jakuba Cwicka i wielu innych
znakomitych pisarzy. Prowadzone sg takze liczne warsztaty i zajgcia aktywizujace dla

wszystkich grup wiekowych w tym cieszagce si¢ ogromnym powodzeniem Kkursy



komputerowe dla senioroéw. Popularnoscia cieszg si¢ rowniez Dyskusyjne Kluby Ksigzki oraz
wydarzenia organizowane w ramach ogolnopolskich akcji takich jak Cala Polska Czyta

Dzieciom, Tydzien Bibliotek i inne.

Il. Realizacja programu Tydzien Bibliotek 2016

W ramach obchodéw Tygodnia Bibliotek 2016 WiMBP w Gorzowie Wlkp.
przygotowata dla mieszkancow szereg atrakcji. W programie znalazly si¢ zajecia literacko-
artystyczne dla najmlodszych oraz warsztaty, prelekcje i spotkania autorskie dla dorostych
i milodziezy. Oferowane wydarzenia taczylty w swoich programach tradycyjne oraz
nowoczesne rozwigzania.

Program wydarzen organizowanych w ramach obchodéw Tygodnia Bibliotek 2016
zwrécit uwage nie tylko statych go$ci, ale takze osob, ktore z tej okazji po raz pierwszy
odwiedzity biblioteke. Wierzymy, iz taki efekt zostal osiggnigty poprzez roznorodnos¢ oferty
kulturalnej. Co$ dla siebie znalezli mito$nicy poezji oraz fantastyki, zainteresowani
technikami zdobniczymi mogli zglebia¢ swoja wiedz¢ podczas warsztatow rekodzielniczych,
a milosnicy zdrowego trybu zycia mieli okazje spotka¢ si¢ z dietetykiem. Zainteresowani
pisaniem e-pamietnika uczestniczyli w warsztatach z prowadzenia bloga, a przedsigbiorcze
kobiety mogty wystucha¢ prelekcji na temat biznesu. Nie zabraklo rowniez szerokiej oferty
warsztatow 1 zaje¢ dla dzieci, podczas ktorych rozwijaly swoje zdolnosci plastyczne oraz
poglebialy wiedze literacka. Przystowiowa ,,wisienka na torcie” byla wienczaca Tydzien
Bibliotek familijna gra miejska BI-GOS! bedaca nie tylko atrakcyjng forma turystyki
miejskiej, ale takze interesujgcym sposobem na spedzenie wolnego czasu z ksigzka w tle.

A co mowig liczby? W Tygodniu Bibliotek tacznie podjeto si¢ organizacji
38 eventéw, w ktorych wzigto udziat 970 oséb. Odbyly sie 3 spotkania autorskie, 1 wyktad,
2 spotkania edukacyjne, przeprowadzono 6 konkursow, 7 warsztatow, 18 spotkan
czytelniczo-animacyjnych oraz 1 gre miejska.

Mamy nadzieje¢, ze poprzez organizacj¢ wydarzen o tematyce edukacyjnej, kulturalne;j
oraz rozrywkowej wzro$nie zainteresowanie dzialalno$cig biblioteki, a poprzez to i samo
czytelnictwo. Ponadto jest to wyjatkowa okazja na integracj¢ Srodowiska lokalnego, w tym
bibliotekarzy 1 czytelnikow bibliotek. Poprzez taka dziatalno§¢ wysylany jest rowniez
wyrazny monit o kierunku rozwoju biblioteki, jej unowoczes$nianiu i odpowiadaniu na

potrzeby spotecznosci lokalne;.



Program najwazniejszych wydarzen w Wojewodzkiej i Miejskiej Bibliotece Publicznej

im. Zbigniewa Herberta w Gorzowie WIkp.

w ramach obchodéow Tygodnia Bibliotek 2016 ph. Biblioteka inspiruje

Wydarzenia

Adresat

9 maja (poniedziatek)

Jakub Cwiek — spotkanie autorskie z tworca bestsellerowych ksiazek z
cyklu ,,Ktamca” 1 ,,Chilopcy”

dorosli

Moje wiersze — wieczor poetycki Zenona Cichego — lokalnego tworcy

dorosli

10 maja (wtorek)

Muzyka jest wszedzie — zajecia animacyjno-czytelnicze

Decoupage 3d — warsztaty tworcze dla dorostych

dorosli

11 maja (Sroda)

Zakreceni na czytanie — warsztaty czytelnicze dla dzieci.

Wiersze o dzieciach i dla dzieci —mi¢dzyprzedszkolny konkurs
recytatorski

Ze zdrowiem za pan brat — spotkanie z dietetykiem Eweling Bober

dorosli

12 maja (czwartek)

Wiesci z biblioteki Kota Filemona — warsztaty plastyczne dla dzieci

Warszawa w legendach — konkurs wiedzy i konkurs plastyczny dla
dzieci

Ksigzki inspirowane zyciem — spotkanie z gorzowska pisarka Lucja
Fedorczuk-Fice

dorosli

Przypadki wladzy w Pami¢tnikach Tatusia Muminka — wyktad dr.
Piotra Klatty z PWSZ w Gorzowie WIkp.

dorosli

Pobudzam fantazje¢, umysl trenuj¢, do myslenia i dzialania
inspiruje — zajecia literacko-muzyczne z udzialem muzyka Artura
Gerlacha

Przepraszam, czy jeste$ czarownica? — zajecia literacko-plastyczne
dla dzieci

Decoupage, quiling, enkaustyka — warsztaty tworcze dla dorostych,
prowadzenie: Bogumita Skrycka

dorosli

Swiat akwarela malowany — warsztaty plastyczne dla dzieci,
prowadzenie: Michalina Januszkiewicz

13 maja (piatek)

Poeci dzieciom — Z poezja w kraine fantazji — konkurs plastyczno-
recytatorski

Przyjaciele przyrody — warsztaty ekologiczne dla dzieci

Idzie niebo ciemna noca... — konkurs recytatorski dla dzieci

Lesie, ojcze moj — konkurs recytatorski wierszy Bronistawy Wajs
Papuszy.

O inspiracji, improwizacji i uwolnionej wyobrazni czyli biznes w
kobiecym wydaniu — warsztaty motywacyjne dla kobiet, prowadzenie:
Agata Morawska

dorosli

14 maja (sobota)

Moda na bloga! — warsztaty tworzenia e-pamigtnika

dorosli

BI-GOS! (Biblioteka Inspiruje — Gramy Od Stuleci!) — gra miejska

dorosli




I11. Zgloszenie konkursowe

Gra miejska BI-GOS!
(Biblioteka Inspiruje — Gramy Od Stuleci!)

Ostatnim, wienczacym Tydzien Bibliotek 2016 w WIMBP w Gorzowie WIkp.
wydarzeniem byta gra miejska BI-GOS!, czyli Biblioteka Inspiruje — Gramy Od Stuleci!.
Zorganizowana przez pracownikoéw Zespotu Czyteln, Wypozyczalni Naukowej oraz Oddziatu
Dziecigcego odbyta si¢ 14 maja w godzinach od 9:00 do 13:00. Byta to pierwsza fabularna
gra miejska stworzona od podstaw przez pracownikoéw biblioteki, ktorej adresatami byty
zarowno dzieci, mlodziez jak 1 dorosli. Celem gry byla niekonwencjonalna promocja
czytelnictwa, biblioteki oraz zainteresowania ksigzka, od ktorej wszystko si¢ zaczgtlo.
Stworzona w oparciu o zbiory biblioteki, fabularna gra miejska dotyczyta historii, zardowno
Landsbergu, jak i1 Gorzowa WIkp. Na podstawie dostgpnej literatury i wyobrazni
pracownikow biblioteki powstata alternatywna rzeczywisto§¢, w ktorej gracze mieli
mozliwo$¢ korespondowania z mieszkancami Landsbergu zyjacymi sto, dwiescie, trzysta lat
temu. BI-GOS! byt takze alternatywna forma turystyki miejskiej, ciekawa propozycja na
aktywne spedzanie wolnego czasu, a takze mieszankg kulturowa, etniczng i czasowa, w ktorej

rzeczywistos¢ zacierata sie z fikcja.

Kreacja swiata gry

Trzonem fabuly gry byl fikcyjny wynalazek Korespondencji Miedzyczasowej, dzigki
ktérej mieszkancy Gorzowa Wlkp. mogli korespondowa¢ z osobami zyjacymi setki lat temu
w tym samym miescie, cho¢ noszacym woéwczas nazwe Landsberg. Stuzyly do tego
specjalnie przygotowane skrzynki pocztowe. Za sprawg wynalazku Korespondencji
Miedzyczasowe] w gronie bibliotekarzy gorzowskich narodzita si¢ idea towarzyskiej gry
miejskiej, ktora zainspirowala do dziatania nie tylko wspotczesnych mieszkancow. Coraz
czgsciej] mozna bylo spotka¢ osoby spacerujace z listami, zdjeciami i innymi drobiazgami
mieszczacymi si¢ w niewielkiej kopercie. Tradycyjnie rozgrywane byty turnieje gry miejskiej,
ktéra doceniona przez graczy wielokrotnie zostata nagrodzona. Korzystanie z poczty nowej
generacji — stanie listow w przesztos¢ i przysztos¢ oraz uczestnictwo w grze stato sie dla
gorzowian czym$ naturalnym... Trudno w to uwierzy¢? A jednak! Donosily o tym nawet

gazety... Wystarczyta tylko odrobina wyobrazni graczy i wszystko stalo si¢ prawda!



GAZETA X 5.04.2016
Korespondencja Miedzyczasowa hitem roku!
Nie ulega najmniejszej watpliwosci, ze najnowszy wynalazek wybitnych naukowcow —
Korespondencja Migdzyczasowa znalazt rzesze fanoéw. Swiadcza o tym nie tylko thumy
rozentuzjazmowanych nadawcow i odbiorcow listow, ktorzy radosnie oczekuja w poblizu
skrzynek pocztowych, ale takze glosy na temat ozywienia §wiata gier towarzyskich. Widok
spacerujacych po miescie osob trzymajacych w dioniach listy, fotografie i inne drobnostki
mieszczace si¢ w niewielkiej kopercie nie sa czym$ wyjatkowym. Niemal tradycja staty sie
cotygodniowe, rozgrywane w kazda sobot¢ tumieje gry BI-GOS! wielokrotnie juz
nagradzanej przez Stowarzyszenie Graczy KOSTKA i Towarzystwo Gier Terenowych.
Udzial w turnieju, czy tez indywidualna gra to idealny sposob na spgdzenie wolnego czasu.
Jak stycha¢ ,,na miescie”: Gra to mato powiedziane! To nie tylko rozrywka, ale takze lekcja
historii i odrobina ruchu w jednym! Nie pozostaje nic innego jak zaprosi¢ wszystkich do
wzigcia udziatu w najblizszym turnieju gry BI-GOS!, ktory odbgdzie si¢ juz 14 maja 2016

roku. Skorzystaj z poczty nowej generacji — to jest to!

ol

Jak donosza wszystkie gazety w Polsce i na $wiecie rok 2016 wpisal si¢ na karty historii

wyjatkowym odkryciem. Zespoty wybitnych naukowcoéw opracowaty metod¢ komunikacji

miedzyczasowej. Korzystajac ze specjalnie przygotowanych skrzynek pocztowych mozliwe

jest korespondowanie niezaleznie od czasu. Tym sposobem bez najmniejszych trudnosci

mozna sta¢ listy zarowno w przeszlo$¢ jak i przyszto$¢. Poznawanie zagadek historii, czy

odkrywanie tajemnic przysztosci nie jest juz klopotliwe. Dzigki temu wynalazkowi w gronie

bibliotekarzy gorzowskich narodzita si¢ takze nowa gra towarzyska. Pracownicy bibliotek

z sukcesem zainspirowali pozostalych mieszkancéw miasta i to nie tylko wspotczesnych!

Uczestnicy, pochodzacy z réznych okreséw przesylaja sobie zagadki do rozwigzania, zawarte

w tresci listu.

Notki prasowe stworzone na potrzeby gry miejskiej BI-GOS!



Dodatkowego klimatu grze nadaly same listy.
Stworzone przez pracownikow biblioteki
opowiadaty o autentycznych miejskich historiach
wplecionych w fantazyjng fabule gry. Dzieki
narracji Welli, Rity, Maxa, Matthiasa, Johanna,
Georga, Wilhelma oraz Elizabeth gracze mogli
widzie¢ miasto oczami landsberczan, uczestniczy¢
w opisywanych wydarzeniach 1 poczu¢ si¢ cze$cig
opowiadanej historii. Nie bez znaczenia byl takze
wyglad listow — zapakowane w mini paczki

oddawaty  Kklimat wynalazku  Korespondencji

Migdzyczasowe.

Wspdélpraca 7 partnerami oraz fundatorami nagrod

Podczas organizacji gry podjeto wspotprace z 13 Gorzowska Druzyng
Starszoharcerska Czarne Szeregi, ktorej czlonkowie wecielili si¢ w rolg¢ agentow
przebywajacych w o$miu punktach w przestrzeni miejskiej. Ich zaangazowanie i cheé
pomocy w przeprowadzeniu gry miejskiej z pewnoscia spotkalo si¢ z pozytywna opinig
graczy, a na pewno pracownikow biblioteki.

Dla zwigkszenia atrakcyjno$ci gry nawigzano wspotprace z osiemnastoma lokalnymi
firmami, przedsiebiorstwami i instytucjami, ktore wilaczyty sie w organizacje gry miejskiej
BI-GOS! poprzez ufundowanie nagrod. W puli znalazt si¢ sprzet elektroniczny ufundowany
przez Fundacje¢ Strywald Blisko Ciebie we wspotpracy z Przedsigbiorstwem Gobit, nagrody
ksigzkowe ufundowane przez Ksiggarni¢ Tanig oraz Muzeum Lubuskie im. J. Dekerta,
zaproszenia do Filharmonii Gorzowskiej, kina Ciemna 3D oraz kina Helios, Teatru
im. J. Osterwy, Centrum Sportowo — Rehabilitacyjnego Stowianka, Bowling Stowianka,
Stajni Robir, lokalu Open the door, parku linowego Fabryka Malp, a takze zestawy
aromatycznych kaw Tchibo, kupony BoBoQ oraz cukierki i ciasteczka ufundowane przez
firmy Babeczki & Cukiereczki oraz Domowe Wypieki Arlety.

Wspotpracowano takze z lokalnymi mediami w celu wypromowania organizowanej

przez biblioteke gry miejskiej.



Promocja gry

Na sze$¢ tygodni przed gra miejska BI-GOS! rozpoczeto kampanie reklamujaca
wydarzenie. Pierwsze informacje na temat gry pojawily si¢ na stronie internetowej WiMBP
w Gorzowie WIkp. oraz na portalu spolecznosciowym Facebook, gdzie utworzono
wydarzenie poswigcone grze. Warto byto regularnie odwiedza¢ stron¢ wydarzenia - to tu na
biezaco ukazywaly si¢ posty, ktore mogly okaza¢ si¢ pomocne w grze, a takze
przeprowadzano mini quizy na tzw. rozgrzewke. Przede wszystkim jednak bylo to miejsce,
gdzie rodzit si¢ klimat gry, a na zainteresowanych czekata przyjemna rozrywka. Publikowano
cykliczne wpisy dotyczace historii Landsbergu i Gorzowa WIkp. Z zalozenia mialy one
zaciekawi¢, rozbawi¢ 1i... zainspirowa¢ uzytkownikoéw portalu. 1 tak oto poniedziatki
witaliSmy cyklem ,,Who is Who” prezentujacym biografie znanych i lubianych mieszkancow
Landsbergu i Gorzowa WIkp. W kazda $rode natomiast pojawiat si¢ wpis zatytulowany
,Historia ma smak...”, a poczatek weekendu wyznaczaly ,,Opowiesci niesamowite”.

Nad gra miejska BI-GOS! czuwat takze patronat medialny objety przez Radio
Gorzéw oraz portal echogorzowa.pl. Na antenie radia informacje dotyczace gry pojawialy si¢

nie tylko przed jej rozegraniem, ale takze i w dniu gry.

Za posrednictwem portalu echogorzowa.pl mieszkancy Gorzowa WIkp. Kilkukrotnie
mogli przeczytaé o organizowane] grze miejskiej. Lacznie ukazaly sie¢ trzy artykuty
promujace gre:

- Znasz miasto — wez udzial w ciekawej grze,

- BI-GOS!, czyli Biblioteka Inspiruje — Gramy Od Stuleci!

- Czarodziejski swiat bibliotek, ksigzek i kulturalnych dziatan

To jednak nie koniec dziatan promujacych gr¢. BI-GOS! zagoscil takze na antenie

telewizji regionalnej, radia RMF MAXXX oraz na lokalnych portalach informacyjnych

tubagorzowa.pl i mamywgorzowie.pl. Promocja gry zainteresowani byli takze sponsorzy

nagrod, ktorzy poprzez wilasne strony internetowe 1 profile na portalu spoleczno$ciowym

rozpowszechniali informacje na temat gry. Na stronach Filharmonii Gorzowskiej, BoBoQ

Polska oraz Stajni Robir pojawity si¢ plakaty promujace gre oraz odnosniki do wydarzenia na

Facebooku. Zapowiedz gry oraz relacja z jej przebiegu ukazaty si¢ takze w dwutygodniku
Strywald Blisko Ciebie (pierwsze wydanie majowe i pierwsze wydanie czerwcowe) oraz na

stronie Ksiggarni Taniej. Informacje na temat gry pojawity si¢ takze w gorzowskim

miesiegczniku  informacyjnym SPAM wydawanym przez Urzad Miasta Gorzéw

Wielkopolski, zarowno w postaci tradycyjnej, jak i elektronicznej.


https://www.facebook.com/events/998640970202019/
http://radiogorzow.pl/radio-gorzow/wiadomosci/trwa-tydzien-bibliotek-atrakcje-takze-w-gorzowie/
http://radiogorzow.pl/radio-gorzow/wiadomosci/biblioteka-inspiruje-gramy-od-stuleci/#more-361366
http://www.echogorzowa.pl/news/1/mija-dzien/2016-04-06/znasz-miasto-wez-udzial-w-ciekawej-grze-14393.html
http://www.echogorzowa.pl/news/1/mija-dzien/2016-04-23/bi-gos-czyli-biblioteka-inspiruje--gramy-od-stuleci-14587.html
http://www.echogorzowa.pl/news/1/mija-dzien/2016-05-10/czarodziejski-swiat-bibliotek-ksiazek-i-kulturalnych-dzialan-14747.html
http://gorzow.tvp.pl/25115646/29042016-czesc-ii
http://www.tubagorzowa.pl/wydarzenia/pokaz/524/Gra-Miejska-BI-GOS
http://mamywgorzowie.pl/?p=8717
http://www.filharmoniagorzowska.pl/pl/calendar/event/2016-05-14/09:00
https://www.facebook.com/BoboQ.Polska/
https://www.facebook.com/BoboQ.Polska/
https://www.facebook.com/StajniaRobir/
http://strywaldbliskociebie.pl/2016-2/
http://takczytam.pl/2016/05/19/tydzien-bibliotek/#prettyphoto[group]/0/
http://www.gorzow.pl/system/obj/1825_spam_2016_05.pdf

Dodatkowo w ramach promocji gry miejskiej BI-GOS! przygotowano ulotki oraz plakaty
rozmieszczone w filiach miejskich biblioteki, poszczegolnych wypozyczalniach oraz

u niektorych sponsoréw. Nie zabrakto takze marketingu bezposredniego.

Wojewoddzka i Miejska Biblioteka Publiczna
im. Zbigniewa Herberta w Gorzowie Wielkopolskim
zaprasza do udzialu w grze miejskiej BI-GOS!

Zgloszenia przyjmowane beda do 10 maja w siedzibie
Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicznej (ul. Sikorskiego 107 - sala 214),
telefonicznie (95 727-80-40 wew. 204)
lub mailowo (czytelnia.ksiazek@wimbp.gorzow.pl)
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Zasady gry

Zasady gry byly proste. Podczas rejestracji gracze otrzymywali Karte Gry oraz
pakiet listow z przeszloSci, ktore kierowaly do poszczegdlnych punktow w przestrzeni
miejskiej. W miejscach opisanych w korespondencji znajdowali si¢ agenci. U kazdego z nich
na graczy czekaly zadania specjalne, za wykonanie ktorych przyznawano naklejki
umieszczane na Karcie Gry. Maksymalny czas na odwiedzenie wszystkich punktow,
wykonanie zadan specjalnych oraz zebranie kompletu naklejek wynosit trzy godziny od
momentu rozpoczecia gry. Po odwiedzeniu miejsc opisanych w listach uczestnicy gry
wracali do punktu rejestracji w celu jej podsumowania. Oczywiscie istotny byt czas gry. Trzy
druzyny ktore ukonczyly BI-GOS! w najkrétszym czasie otrzymaty nagrody gwarantowane.
Pozostalym graczom wregczono nagrody dodatkowe. Przyznano takze nagrody specjalne dla

najmlodszych uczestnikow gry.

Przebieg gry

Pobudzajaca wyobrazni¢ fabula gry spotkata si¢ z zainteresowaniem dzieci, mtodziezy
oraz dorostych. Co wazne udzial w grze zglosili nie tylko stali czytelnicy, ale takze osoby,
ktére po raz pierwszy zdecydowaty si¢ skorzysta¢ z oferty WiMBP w Gorzowie WIkp. Do
gry przystapito 45 osob, ktore z zapalem podjety rzucone wyzwanie. Ku zadowoleniu
organizatoréw gry jej zasady oraz poszczegodlne zadania nie byly przeszkoda dla Zadnego
z trzech pokolen graczy. Wyzwaniu sprostali zaréwno starsi uczestnicy gry, jak i mtodziez
oraz dzieci.

Przygode z gra miejska BI-GOS! rozpoczeto o godzinie 9:00, otwierajac tym samym
punkt rejestracji uczestnikow gry, w ktorym kazda druzyna otrzymywata Karte Gry oraz
komplet listow. Nastgpnie gracze udawali si¢ w punkty opisane w listach. W kazdym z nich
na uczestnikow czekal agent przyznajacy potwierdzenia na Karcie Gry za poprawne
wykonanie zadan specjalnych. Po zebraniu kompletu naklejek gracze powracali do punktu
rejestracji. Podczas gry, a takze po jej zakonczeniu panowata pozytywna atmosfera, ktorg
z pewnoscig oddaje zataczona fotorelacja.

Dodatkowga atrakcja przygotowana dla uczestnikow gry byla wyswietlana przy punkcie
rejestracyjnym prezentacja multimedialna Subiektywne kalendarium Landsbergu i Gorzowa
Wielkopolskiego oraz mozliwos¢ zwiedzenia zabytkowej willi Hansa Lehmanna bedacej

integralng czgsdcig siedziby biblioteki.
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Ankieta

Powracajacy gracze zostali poproszeni o wypehienie krotkich ankiet, ktorych tresé
zalaczono ponizej. Ich wyniki przerosty najémielsze oczekiwania organizatoréw gry. Srednia
ocena gry miejskiej BI-GOS! w skali od 1 do 5 wyniosta 4,5! Na dodatek 100%
ankietowanych uznato, ze wydarzenia takie jak gra miejska sa atrakcyjng propozycja ze
strony biblioteki. Bioragc pod uwage promocj¢ wydarzenia 33% ankietowanych o grze
dowiedziato si¢ od znajomych, kolejne 33% z Facebooka, 19% za pomoca Internetu, 10%

z plakatu promujacego gre, a 5% za posrednictwem radia.

Tygodniowi Bibliotek 2016 przyswieca hasto Biblioteka inspiruje. Bo
czy nie tu, w bibliotece rodza si¢ najcickawsze pomysty? Biblioteka
inspiruje nie tylko odwiedzajacych ja czytelnikow. Biblioteka
inspiryje... si¢! W zwigzku z tym prosimy o wypelienie ponizszej
ankiety. Zainspirujcie nas do dalszego dziatania!

Ankieta sklada si¢ z dwoch czesci. Czes¢ pierwsza dotyczy
organizowanej przez Wojewddzka 1 Miejska Bibliotek¢ Publiczng im.
Zbigniewa Herberta w Gorzowie Wielkopolskim gry miejskiej
BI-GOS!. Druga natomiast poswiecona jest funkcjonowaniu biblioteki
jako instytucji.

Pracownicy WiMBP w Gorzowie WIKp.

CZESC PIERWSZA — GRA MIEJSKA BI-GOS!

1. Czyuwazasz, ze wydarzenia takie jak gra miejska sg atrakcyjna
propozycja ze strony biblioteki?

2. Jak w skali od 1 do 5 oceniasz gre miejskg BI-GOS!? (1-staba,
2- przecietna, 3-dobra, 4-bardzo dobra, 5-rewelacja)

CZESC DRUGA - BIBLIOTEKA JAKO INSTYTUCJA
1. Czego oczekujesz od wspotczesnej biblioteki?



Z udzielonych w ankiecie odpowiedzi wynika, iz od wspolczesnej biblioteki
czytelnicy oczekuja przede wszystkim dziatalno$ci na rzecz rozwoju kultury, a takze nowosci
wydawniczych i rozwoju technologicznego. W ankietach pojawity si¢ takze interesujgce
propozycje na temat wprowadzenia pewnych nowych elementow do oferty biblioteki m.in.
e-booki, kursy tematyczne, wydarzenia kulturalne (konkursy, plenerowe czytanie, gry
miejskie) oraz ksigzki preferowanych przez poszczegélnych ankietowanych autorow.
Uzyskano rowniez szerokag informacj¢ na temat czynnikow wptywajacych na atrakcyjnosc
biblioteki. Wedtug ankietowanych sg to spotkania z ciekawymi osobami, warsztaty, wystawy,
mita obstuga biblioteczna, bogaty ksiggozbior, a takze sam budynek biblioteki.

Dzigki przeprowadzonej ankiecie pracownicy uzyskali cenne informacje na temat
organizowanej gry, a takze poznali potrzeby i propozycje czytelnikéw, ktore z pewnosciag
zainspiruja do dalszego dziatania na rzecz kultury. Ponadto przeprowadzona ankieta
uswiadomita jakie dziatania spotykaja si¢ z najwiekszym uznaniem czytelnikow, a jakie moga

nie sprosta¢ ich oczekiwaniom.

Whioski, nadzieje i oczekiwania

Gra miejska BI-GOS! przypomniala mieszkancom Gorzowa WIkp. o urokliwej
przesztosci miasta, o osobach, miejscach 1 wydarzeniach czgsto juz zapomnianych. Mamy
nadziej¢, iz BI-GOS! zachgcit do poglebiania swojej wiedzy, nie tylko na temat historii
miasta, czy regionu, ale wiedzy w szerszym tego stowa znaczeniu, a takze zainspirowat do
odkrywania tajemnic przesziosci oraz innowacyjnego patrzenia w przysztos¢. Kto wie, moze
fikcyjny wynalazek Korespondencji Miedzyczasowej rozbudzit wyobrazni¢ przyszitych
naukowcow?

Trzy pokolenia graczy, ktorzy wzieli udzial w organizowanym przedsigwzigciu sg
najlepszym dowodem na to, iz tego typu wydarzenia sg atrakcyjne i potrzebne mieszkancom
Gorzowa WIkp. To nie tylko wspaniata rozrywka, ale sposob na poszerzenie wiedzy oraz
integracj¢ lokalng. Dzigki wspolpracy z grupa harcerzy, fundatorami nagrod oraz
gorzowskimi mediami powstata ciekawa inicjatywa. Co wazne owa wspotpraca zaowocowata
zredukowaniem kosztow organizowanego wydarzenia do minimum.

Funkcjonujace przez ponad miesiac wydarzenie na portalu spoleczno$ciowym
Facebook spotkato si¢ z pozytywna reakcja uzytkownikow. Liczne polubienia postow i zdjec,
a takze komentarze uzytkownikéw $wiadcza o potrzebie przeprowadzania aktywnych

promocji podejmowanych przez biblioteke dziatan. W trakcie funkcjonowania wydarzenia



poswieconego grze miejskiej BI-GOS! zaobserwowano wzrost liczby polubien strony
WIMBP w Gorzowie WIkp. o ponad 10% - wierzymy, iz nie jest to czysty przypadek.

Mamy nadziej¢, ze organizacja gry miejskiej BI-GOS! przyczynita si¢ do
podtrzymania pozytywnego wizerunku WiMBP w Gorzowie WIkp. oraz zaowocuje wzrostem

zainteresowania dziatalnoscia biblioteki.



