Konkurs na najciekawsze wydarzenie organizowane w ramach
programu Tydzien Bibliotek 2015: Biblioteczny Escape Room

1. Nazwa i adres biblioteki

Biblioteka Gtowna Akademii Morskiej w Szczecinie

ul. Henryka Poboznego 11
70-507 Szczecin
tel. +48 (91) 48-09-704

e-mail: bg@am.szczecin.pl

2. Charakterystyka biblioteki

Biblioteka Gtéwna Akademii Morskiej w Szczecinie jest ogdlnouczelniang
jednostkg miedzywydziatowg o charakterze naukowym, dydaktycznym i
ustugowym. Profil zbiorow biblioteki zwigzany jest scisle z kierunkami
ksztatcenia w Akademii Morskiej oraz z szeroko rozumiang gospodarka morska.
Obecnie Biblioteka Gtéwna AM posiada 123.639 vol. zbiorédw zwartych, 7.614
vol. czasopism, ponad 9 tysiecy jednostek zbioréw specjalnych oraz kilkanascie
baz danych. Oprécz ksiegozbioru Scisle zwigzanego z nauczaniem istnieje
rowniez spory zbior literatury beletrystycznej (18.330 vol.). Ponadto od 2010 r.
funkcjonuje biblioteka cyfrowa ,Swiat Morskich Publikacji”, w zbiorach ktérej
znajduje sie 1.861 zdigitalizowanych obiektow.

Z zasobow biblioteki korzysta ok. 6 tysiecy uzytkownikow. Wiekszos¢ to
studenci i pracownicy naukowi AM; nastepnie studenci i pracownicy naukowi
innych uczelni Szczecina. Sporg grupe stanowig oficerowie i marynarze
podnoszacy swoje kwalifikacje uczestniczgc w kursach organizowanych przez
Akademie Morskg. Sg to czesto ludzie, ktérzy na state wigzg sie z morzem i po
ukonczeniu kurséw sg naszymi czytelnikami. Z zasobdéw Biblioteki Gtownej AM
korzystajg tez uczniowie szkot Srednich, policealnych oraz pracownicy Polskiej
Zeglugi Morskiej, Polskiego Rejestru Statkéw i inni zainteresowani mieszkancy


mailto:bg@am.szczecin.pl

Szczecina. Do dyspozycji uzytkownikow z wolnym dostepem do zbiorow sa:
czytelnia ksigzek, czytelnia czasopism, czytelnia informacji naukowej i czytelnia
multimedialna. W bibliotece zatrudnionych jest 21 pracownikéw.

3. Program Ogolnopolskiego Tygodnia Bibliotek w Bibliotece Gtownej
Akademii Morskiej w Szczecinie

Przy opracowywaniu planu Tygodnia Bibliotek w BG AM chciano stworzy¢
na tyle bogaty i r6znorodny program aby kazdy uzytkownik biblioteki znalazt dla
siebie co$ ciekawego. Atrakcje miaty byc interesujgce dla jak najszerszej grupy
odbiorcéw: starszych i mtodszych, studentéw i pracownikdéw, statych i nowych
czytelnikdow, uzytkownikéw preferujgcych tradycyjng badz cyfrowg forme
korzystania z biblioteki, ,, moli ksigzkowych” i oséb wolgcych alternatywne
formy rozrywki. Wszystkie te grupy odbiorcow starano sie w
niekonwencjonalny sposdb sktoni¢ do wybrania biblioteki. W tym celu
zdecydowano sie potfaczy¢ tradycje z nowoczesnoscia.

Wydarzenia:
A. Wystawa pt. ,Nie zaginaj rogéw” (11 - 15 maja) - w holu biblioteki

zorganizowano wystawe, na ktérej mozna byto podziwia¢ bogaty zbidr
roznorodnych zaktadek do ksigzek. Zgromadzono zaktadki z réznych
regiondw Polski oraz Swiata, wykonane z rozmaitych materiatow i w
réznych technikach (hafty, wycinanki, wypalane w drewnie, itp.)




. Mapa Szczecinskich Bibliotek Akademickich — korzystajgc z serwisu
internetowego Google Maps przygotowano interaktywng mape
szczecinskich bibliotek naukowych zawierajgcg dane teleadresowe
bibliotek gtéwnych i wydziatowych oraz linki kierujgce na ich strony
internetowe. Mape udostepniono pod adresem
https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=zSh9DiNtA38w.kG8n1Vn

pXiGo

. Akcja pt. ,Szepnij stédwko” — przeprowadzono akcje zachecajaca do
recenzowania i polecenia ciekawych ksigzek z naszego zbioru
beletrystyki. Akcja miata na celu zacheci¢ czytelnikédw do korzystania z
literatury pieknej a nie tylko z naukowo-techniczne;.

. Dyktando ,Akademicki Mistrz Ortografii” (12 maja) — byto okazjg do
zmierzenia sie z zasadami ortograficznymi. Oprécz studentéw wyzwanie
podjeli réwniez pracownicy Akademii Morskiej w Szczecinie w tym:

wyktadowcy, pracownicy administracyjni, bibliotekarze. Zwyciescy zostali
nagrodzeni drobnymi upominkami. Dyktando obserwowali dziennikarze z
Radia Zet oraz TOK FM.



https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=zSh9DiNtA38w.kG8n1VnpXIGo
https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=zSh9DiNtA38w.kG8n1VnpXIGo

E. Biblioteczny Escape Room (14 - 15 maja)- popularna w ostatnim czasie
zabawa polegajaca na uwolnieniu sie z pokoju po rozwigzaniu ciggu
zagadek w okreslonym czasie. Atrakcja zostata przygotowana z myslg o
studentach i pracownikach naszej uczelni. Uznano, ze doskonatg forma
integracji Srodowiska bedzie wspdlna zabawa.

W programie Tygodnia Bibliotek znalazty sie nie tylko dobrze juz znane (i
lubiane) formy tradycyjne (wystawa, recenzje ksigzek, dyktando) ale réwniez
atrakcje nowatorskie o charakterze prekursorskim takie jak Biblioteczny Escape
Room. Zdecydowano sie na przygotowanie takiej formy ze wzgledu na jej
intelektualny charakter i niezwyktg popularnos¢ w ostatnim czasie.
Innowacyjnos¢ wydarzenia polegata na zaadaptowaniu komercyjnego zjawiska
spoza sfery bibliotecznej i wykorzystaniu go na gruncie wtasnej biblioteki.
Wydawato sie, ze tylko wydarzenie, ktore nie miato jeszcze miejsca w bibliotece
moze przyciggnac tych potencjalnych uzytkownikdéw, ktérzy wcigz jeszcze nas
nie odwiedzili. Chciano w ten sposdb przetamaé stereotyp ,skostniatej”
biblioteki jako miejsca nudnego, do ktérego przychodzi sie tylko z obowigzku a
nie dla przyjemnosci. Spodziewano sie, ze takie oryginalne atrakcje
zdecydowanie poprawig wizerunek biblioteki i ukazg jg jako ciekawe miejsce,
ktoére daje rézne mozliwosci. Nie tylko dostepu do informacji ale i uczestnictwa
w inspirujgcych przedsiewzieciach. Jest dobrym wyborem w trakcie pracy
naukowej, dydaktycznej jak rowniez podczas spedzania wolnego czasu.
Uatrakcyjnienie wizerunku biblioteki podczas Tygodnia Bibliotek miato utrwalié
sie na state w postrzeganiu czytelnikow.



4. Wydarzenie zgtoszone do konkursu:

Biblioteczny Escape Room w Bibliotece Gtownej

Akademii Morskiej w Szczecinie
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A. Reklama i promocja

Akcja zostata poprzedzona licznymi

dziataniami

promocyjnymi. W

zwigzku z checig dotarcia do szerokiego grona odbiorcow wykorzystano

mozliwie réznorodny zakres form i kanatéw przekazu. Rozestano maile z do

wszystkich pracownikéw i studentéw AM z zaproszeniem do udziatu w
obchodach Tygodnia Bibliotek.
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Przyzwyczailiscie sie, ze biblioteka stoi zawsze przed czytelnikami otworem???
Tym razem mozecie sie nieco zdziwié!
Otéz, z ukuleTygodmo Bibliotek, postanowiliémy... - zamknaé przed Wami drzwi.
Czeka na Was pokéj peten kodéw Ay Was w nim

Macie na to jedynie 45 minut,

Brzmi klaustrofobicznie? No cdz, nikt nie obiecuje, ze bedzie tatwo.

- a Waszym zadaniem bedzie sie z niego wydostaé.

Musicie sie wykazaé duza dozq analitycznego mySlenia, jeszcze wiekszq spostrzegawczoscia ale przede wszystkim musicie dobrze graé zespnoowo

T nikt nie gwarantuje, ze wydostaniecie sie z tego pokoju. Gwarantowaé Wam mozemy jedynie spora dawke adrenaliny, niezapomniane wrazenia i

wietna zabawe.

Gotowi by wybra¢ biblioteke? Przygotowani by podjaé wyzwanie?

Zbi ie druiyne i zap

Biblioteka Gléwna AM
Kiedy? 14 - 15 maja, godz. 10-14
Ilos$é graczy: 1-3 oséb
Czas gry: 45 minut

Lokalizacja?

y" - biblioteczny Escape Room

czeka.

Chetnych zapraszamy do kontaktu mailowego czytelnia@am.szczecin.pl badz telefonicznego 91 4809 702



Informacje o wydarzeniu mozna byto znalezé na stronie internetowej biblioteki
(http://www.bg.am.szczecin.pl) i na naszym Facebook’u

(facebook.pl/biblioteka.am.szczecin). Specjalnie na te okazje wykonano plakaty

promujgce to wydarzenie, ktdre zostat rozwieszone na terenie catej uczelni (na
wszystkich jej wydziatach, w akademikach i stotéwce).

Promocja Tygodnia Bibliotek przebiegata przy wspétpracy Rzecznika Prasowego
Uczelni. Pomyst zorganizowania Bibliotecznego Escape Room’u zostat zauwazony
przez lokalne media i jak sie pdzniej okazato ogdlnopolskie. Relacje z przebiegu
wydarzenia mozna bylo zobaczy¢ w  Kronice Szczecinskiej TVP
(http://szczecin.tvp.pl/20068118/2200-140515) i Teleexpressie Ekstra
(http://www.tvp.info/19787225/14052015-1715). Sprawozdanie z udziatu w
Bibliotecznym Escape Room’ie zostanie opublikowane w najnowszym numerze

biuletynu Akademii Morskiej w Szczecinie pt. ,,Akademickie Aktualnosci Morskie”
oraz kwartalniku ,,Bibliotekarz Zachodniopomorski”.
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B. Opis wydarzenia

Biblioteczny Escape Room zostat przeniesiony ze Swiata gier
komputerowych do realnej rzeczywisto$ci. Duza popularnos¢ tego typu gry
logiczno-zespotowej zainicjowata pomyst przeniesienia jej na grunt biblioteczny
i tym samym byta Swietng okazjg do zachecenia czytelnikdw, aby wybrali
biblioteke

Gra odbywata sie na terenie Biblioteki Gtdwnej AM, w pomieszczeniu
ktdre na co dzien nie jest dostepne dla czytelnikdw. Pomieszczenie imitowato
miniaturowg biblioteke z wystrojem z lat szescdziesigtych. Wykorzystano
staromodne meble, katalog kartkowy, stary wézek biblioteczny, nie uzywany
juz telefon tarczowy, dawne tablice informacyjne i spory zbiér ciekawej
beletrystyki, chcac jednocze$nie w ten sposéb ,przemyci¢” zachete do
skorzystania z literatury pieknej. Gracze prébujgcy uwolnié sie z pokoju, mogli
zobaczyé, jak kiedys wygladaty biblioteki i jak wiele sie w nich zmienito na
przestrzeni czasu. Dawniej nie byto komputerdw, elektronicznych katalogéw
ani dostepu do Internetu i zeby wypozyczy¢ ksigzke, trzeba byto sie postuzyé
katalogiem kartkowym i rewersami. Dla wielu graczy byta to swoista podréz w
czasie unaoczniajgca ogromne zmiany jakie zaszty w zakresie aranzacji i

wyposazenia bibliotek.




Celem zabawy byto wydostanie sie z zamknietego pomieszczenia po

odnalezieniu i wykorzystaniu ukrytych w nim wskazowek. Aby uwolnié sie z
pokoju, druzyna dwoch lub trzech graczy musiata wykaza¢ sie
spostrzegawczoscig, rozwigzac¢ szereg zagadek i tamigtéwek, ztamac kody i
odnalezé¢ klucz do wyjscia. Zadania nalezato wykona¢ w okreslonej i
niezmiennej kolejnosci czyli rozwigzanie pierwszej zagadki otwierato droge do

drugiej, drugiej do trzeciej itd., a finatem byto znalezienie klucza do wyjscia.



Wszystko to nalezato wuczyni¢ w czasie nie dtuzszym niz 45 minut.
Rozwigzywanie zagadek wymagato umiejetnego wykorzystania ksigzek
pamietajgc o tym, ze przebywa sie w bibliotece. Przyktadowo jedna z zagadek
polegata na odszukaniu konkretnych ksigzek za pomocga sygnatur z rewerséw
bibliotecznych. Trzeba byto zauwazyé, ze odszukane ksigzki zawierajg w
tytutach cyfry, a te z kolei stanowity szyfr do ktédki. Ktédka za$ zamykata

szuflade biurka zawierajgca kolejng zagadke itd.
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Po zakonczonej grze uczestnicy mieli mozliwos¢ zrobienia sobie
pamigtkowego zdjecia z wybranymi wczesniej humorystycznymi ,,banerkami”.
Wszyscy entuzjastycznie korzystali z tej propozycji. Nastepnie zdjecia
umieszczano na naszym profilu Facebook’owym., co jednoczesnie byto

znakomitg promocjas.
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Gra byta wspaniatg okazjg do sprawdzenia samego siebie. Trzeba byto nie
tylko analitycznie myslec, ale i umiejetnie ze sobg wspdtpracowac. Uczestnicy
mogli sprawdzi¢ wtasng kreatywnosc¢ i zmyst obserwacji, zdolnos¢ dedukgcji i
rozwigzywania probleméw pod presjg czasu, umiejetno$¢ przeforsowania
wtlasnych propozycji w grupie i pragmatyzm. Gra miata walor niezwykle
integrujgcy. Udato sie zacheci¢ do wspodlnej zabawy studentéw, wyktadowcow,
pracownikow administracyjnych i bibliotekarzy.

W ciggu zaledwie dwdch dni (14-15 maja) funkcjonowania Bibliotecznego
Escape Room’u wzieto w nim udziat 30 osdb, a wszystkie dostepne terminy
szybko sie zapetnity. W zwigzku z ogromnym zainteresowaniem przedfuzono
czas funkcjonowania atrakcji na kolejny tydzien. Zabawa tak bardzo sie
spodobata, ze przyciggneta nie tylko docelowg grupe uczestnikow (studentéw i

pracownikdéw) ale i ich rodziny i znajomych. MieliSmy nawet gosci ze Stanow
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Warto réwniez podkreslic, ze udato nam sie zorganizowaé Tydzien
Bibliotek bez =zaplecza finansowego i wsparcia sponsoréw. Wszystko

przygotowano we wtasnym zakresie.

Okazato sie, ze najlepszg promocjg biblioteki s3 wydarzenia, ktére nie
tylko zaspokajajg potrzeby czytelnicze ale rdéwniez kreujg atrakcyjne,

nietuzinkowe formy spedzania wolnego czasu czyli... wybieram biblioteke!



