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Bracia Wilhelm Karl Grimm i Jacob Ludwig Karl Grimm sa twércami zbioru zwanego ,Rekopis
Kasselski’, ktéry mozna zobaczy¢ w Grimmwelt Kassel, czyli muzeum, znajdujacym sie w dawnym
domu stynnego rodzenstwa. Teksty basni zbierane byty z przekazéw ustnych z okolic, w ktérych
mieszkali, czyli hrabstwa Hanau. Bracia gromadzac bajki ludowe chcieli przede wszystkim
zachowac ich autentycznos¢, pokazujac przez to ré6znorodnosé ludzi i ich charakteréw.

Bracia Grimm nie zmieniali tekstow bajek, a zaj-
mowali sie gtéwnie jezykiem. Jesli poznali kilka
wersji jednej basni prébowali je potaczy¢, jak tyl-
ko byto to mozliwe, czyli tresci nie okazywaty sie
sprzeczne. Gdy byto to niemozliwe wybierali naj-
lepsza, wspominajac o innych watkach w komen-
tarzu. Basnie braci Grimm zdobyly ogromng po-
pularnosé na catym swiecie, a w 2005 r. trafity na
Swiatowq Liste Dziedzictwa Kulturowego UNESCO,
Memory of the Word. Zostaty przettumaczone na
ponad sto piec¢dziesiagt jezykow. W Polsce ukazywa-
ty sie one wielokrotnie, pierwszy raz w Warszawie
w 1895 r. nakladem Gebethnera i Wolffa pod tytu-
tem Basnie dla dzieci i mfodziezy. Do roku 2013 uka-
zato sie az 135 wydan, a basnie najczesciej ukazy-
waty sie w Naszej Ksiegarni i Zielonej Sowie. Mimo
wielu wydan wiekszos¢ z nich to adaptacje, jedy-
nie nieliczne to dokfadne ttumaczenia. Czesto nie-
trafione i uproszczone przektady przygotowywane
s3 z powodu mylnego przekonania o troske dzie-
ci, nie patrzy sie na walory oryginalnych utwordw,
ktére pomagajg najmtodszym usamodzielni¢ sie
i pokazujg jak radzi¢ sobie z problemami.

W dzisiejszych czasach popkultura czesto ko-
rzysta z dawnych bajek ludowych, uzywa motywoéw

w nich wystepujacych. Pierwotne wersje basni zawie-
rajg wiele obrazéw grozy, nie pomijaty tematéw ta-
kich jak $mier¢ czy choroba, a te motywy adresowane
sg takze do starszych odbiorcéw, tak jak Grimmowie
mieli w pierwotnym zamysle. Autorzy reinterpretacji
odwracaja proces puryfikacji, starajac sie doda¢ do
dziet wiecej dwuznacznosci, brutalnych i makabrycz-
nych scen. Nowe dziefa na bazie bajek ludowych zo-

W dzisiejszych czasach popkultura
czesto korzysta z dawnych bajek
ludowych, viywa motywow w nich
wystepujgcych. Pierwotne wersje
basni zawierajq wiele obrazow
grozy, nie pomijaly tematéw takich
jak $mier¢ czy choroba, a te motywy
adresowane sq takie do starszych
odbiorcow, tak jak Grimmowie mieli
w pierwotnym zamysle

staly pozbawione oralnosci, a za pomocg nowego
przekazu - obrazu, drastyczne fragmenty zostaty
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ukazane. Jednak nie tylko takie elementy interesujg
wspdtczesnych twoércow, basnie s skarbnicg inspira-
¢ji, z ktorych teraz sie korzysta. Aktualnie Swiatowy
rynek kinematografii obfituje w reinterpretacje
basni braci Grimm. W ostatnich latach powstato
wiele seriali, filméw, a basniowe motywy sa takze
wykorzystywane w reklamach.

Serial ,Dawno dawno temu” zostat stworzony
przez Adama Horowitz i Edwarda Kitsis. Jego odcin-
ki emitowane byty w latach 2011-2018 i cieszyty sie
duza popularnoscia. Serial doczekat sie az siedmiu
sezondéw, wielu nominacji do nagréd, m.in. szesciu
do Nagrody Emmy oraz zdobyt trzy statuetki Teen
Choice, w tym w kategorii ulubiony serial fantasy/
science-fiction. Ukazane s3 w nim basniowe posta-
ci, a tworcy swietnie przeksztatcili oryginalnie krwa-
we bajki w fabute petng humoru i nieoczekiwanych
zwrotow akcji. Autorzy rozwineli historie znanych
nam bohateréw, pokazujac co dziato sie przed i po
opisanych w basniach wydarzeniach. Serial prze-
znaczony jest dla wszystkich bez wzgledu na wiek,
a dojrzalszych widzéw przenosi do dziecinstwa
i przypomina im ich ulubione basnie.,Dawno, daw-
no temu” opowiada o mitosci, zemscie, walce i o tym,
Ze nigdy nie nalezy sie poddawac, zawsze jest na-
dzieja, a na koncu szczesliwe zakoriczenie. Akcja se-
rialu toczy sie w dwdch przestrzeniach: Zaczarowa-
nym lesie, gdzie ukazane s3 historie postaci z basni
oraz Storybroke — miejscu, w ktére zostaty przniesio-
ne. Zta Krélowa rzucita klatwe, za jej sprawa wszyscy
bajkowi bohaterowie zostali rozdzieleni i nie pamie-
tajg swoich prawdziwych tozsamosci. Jedyng oso-
ba, ktéra moze zdja¢ urok jest Emma, cérka Sniez-
ki i Ksiecia. Cata historia zaczyna sie od Henry'ego,
ktory dostat ksiazke z basniami i pod jej wptywem
odnalazt swoja biologiczng matke Emme i $ciagnat
ja do miasteczka. Wtedy wszystko zaczyna sie zmie-
nia¢, bohaterowie odnajduja swoje szczesdliwe za-
konczenia, a po pewnym czasie klatwa zostaje zdje-
ta. Twércy serialu swietnie potaczyli wspdtczesnosc
z klimatem basni braci Grimm, dzieki podziatowi na
dwie ptaszczyzny, ukazujac w ten sposéb, ze wspot-
czesne problemy majg odzwierciedlenie w daw-
nych bajkach ludowych. W basniowym $wiecie uka-
zano niezwyktos¢ tekstéw stynnego rodzenstwa za
pomoca obrazu — pokazujac fantastyczne stroje ni-
czym z innej epoki, a takze przepiekne krajobrazy
i pofaczono to z codziennymi problemami miastecz-
ka. W serialu, jak i w tekstach Grimmoéw pokazane
jest, ze ktopotom nalezy stawiac czoto, a ze wszyst-
kim jesteSmy sobie w stanie poradzi¢. Twércy wy-

korzystali wiele watkéw z basni braci Grimm, a cze-
sto je wyeksponowali np. motyw jabtka z Krélewny
Sniezki, wykorzystywany jest wielokrotnie. W Za-
czarowanym Lesie autorzy postuzyli sie oryginalna
wersja historii, w ktérej Sniezka gryzie jabtko i pada
na ziemie, jednak okolicznosci sg zupetnie inne niz
w basni. W Storybroke natomiast ukazany jest zatru-
ty rozek z jabtkami oraz jabton pani burmistrz, ktéra
jest uosobieniem ztej krélowej w miasteczku opano-
wanym przez klatwe, co stanowi nowoczesne na-
wigzanie do dzieta rodzenstwa. Ekranizacja ukazu-
je takze r6zne charaktery oraz zmiane jaka nastepuje
w postaciach, chociazby ztej krélowej/pani burmistrz,
ktéra udowadnia nam, ze wszystko jest mozliwe, a na
zmiane nigdy nie jest za p6zno. W catym serialu wi-
dac¢ wiele nawiazan do oryginalnych tekstéw Jaco-
ba i Wilhelma, a takze wptyw jaki basnie wywarty na
tworcach i w jak pomystowy sposob potrafili je prze-
ksztafci¢, aby byty interesujaca tematyka dla wszyst-
kich, nawet dla starszych odbiorcéw. Fani bohateréw
bajek znanych z dziecinstwa otrzymali kolejna szanse
by odkry¢ w sobie wewnetrzne dziecko i okazje, aby
cofnac sie w czasie i powréci¢ do mtodzienczych lat
petnych magicznych chwil z basniami.

Innym serialem nawiazujacym do basni stynne-
go rodzenstwa jest,,Grimm”. To zupetnie inny typ re-
interpretacji bazujacy gtéwnie na strasznych i mrocz-
nych scenach z bajek ludowych. Powstat on w latach
2011-2017 i doczekat sie szesciu sezonéw. Serial zdo-
byt duza popularnos¢, o czym swiadczg liczne nomi-
nacje do nagréd takich jak: People’s Choice, Satelity,
Hugo, Saturny czy Emmy. Ta ekranizacja to potacze-
nie watkdw kryminalnych z watkami fantasy. Stwo-
rzona zostata przez Stephena Carpentera, Davida
Greenwalta i Jima Koufa. Autorzy czerpali inspiracje
z utwordw braci Grimm, czego dowodzi juz sam ty-
tut serialu. Nawiazuja takze do samego rodzenstwa,
poniewaz w serialu ukazana jest przyczepa, w ktorej
niemieccy potomkowie gtéwnego bohatera zbiera-
li informacje o potworach i zapisywali je w ksiegach,
podobnie jak bracia Grimm zbierali i spisywali basnie.
Kazdy odcinek zaczyna sie od cytatu, najczesciej z ba-
$ni, nawiazujacego do historii ukazanej w epizodzie.
Tworcy wykorzystali krwawe elementy bajek, kieru-
jac tym samym widowisko do starszych odbiorcéw.
Serial opowiada o Nicku Burkhardt, ktéry jest poli-
cjantem w Portland i wiedzie zwykte zycie dopdki
nie dowiaduje sie, ze jest potomkiem stynnego rodu
Grimméw. Okazuje sie, ze moze on dostrzegac¢ ba-
$niowe stworzenia — Weseny, a jego zadaniem staje
sie utrzymywanie réwnowagi miedzy dwoma swia-



tami. Serial pokazuje podwdjna nature ludzkg, jedna
zwyczajng twarz, a drugg — maske potwora. Autorzy
wykorzystali basniowe stworzenia z utworéw Grim-
moéw i w ten sposéb powstaty np. bludbady, czyli
uosobienia wilka z Czerwonego Kapturka czy heksen-
bestia, kojarzaca sie ze zlg krolowa z Krélewny Sniez-
ki. W tej adaptacji jednak potwory nie zawsze sq zte,
a wyjatkiem jest chocby przyjaciel gtdwnego boha-
tera — Monroe, ktory jest takze bludbadem. W tym se-
rialu basniowe motywy czesto nie sg tak dostowne
jak w serialu,Dawno, dawno temu’, np. jabtko zostato
zastgpione tu kotem zaczarowanym przez zta wiedz-
me, ktéry podobnie jak w basni jabtko sprawia, ze se-
rialowa krélewna zapada w $pigczke, z ktorej wybu-
dzi¢ moze ja ksiaze. Sa tutaj dos¢ luzne nawigzania do
basni braci Grimm, a serial zachowany jest w mrocz-
nym klimacie. Twércy dodali do niego jeszcze wiecej
okropnosci i strasznych scen wykorzystujac brutalne
elementy bajek ludowych.

Na podstawie tego serialu w 2016 r. powsta-
fa takze gra komputerowa - ,Grimm: Dark Legacy”.
Planowany jest takze spin-off serialu ,Grimm’, nad
ktérym pracuje stacja NBC. Szefowa produkgji zo-
stata Melissa Glenn, a twdrcy oryginalnego serialu,
David Greenwalt oraz Jim Kouf, beda konsultanta-
mi produkgiji. Serial ma sie skupi¢ na damskiej posta-
ci. Swiadczy to o popularnosci oryginalnej produk-
¢ji oraz o wysokim zainteresowaniu taka tematyka.

Bajki ludowe byly inspiracjq powstania
wielu filméw. Te najbardziej znane

to liczne wersje Disneya, jak chochy
,Krélewna Sniezka i siedmiv
krasnoludkéw” z 1937 r., ,, Kopciuszek”
z 1950 r., czy nowsza odstona tego
filmu o tym samym tytule z 2015 r.

Sq to filmy animowane przeznaczone
dla dzieci, a bardziej drastyczne
elementy zostaly wyciete z ekranowych
interpretacji basni braci Grimm

Bajki ludowe byty inspiracja powstania wielu fil-
méw. Te najbardziej znane to liczne wersje Disneya,
jak chocby ,Krélewna Sniezka i siedmiu krasnolud-
kéw”z 1937 r,,, Kopciuszek”z 1950 r., czy nowsza od-
stona tego filmu o tym samym tytule z 2015 r. S to
filmy animowane przeznaczone dla dzieci, a bardziej
drastyczne elementy zostaty wyciete z ekranowych

interpretacji basni braci Grimm, wiele watkéw na-
tomiast zmieniono i to wtasnie czesto one pozosta-
ja w umystach czytelnikdw przez ich ogromne rozpo-
wszechnienie. Tak np. w,Krélewnie Sniezce” dodano
charaktery i imiona krasnoludkom, natomiast wycie-
to scene zatrucia Sniezki za pomoca grzebienia i rze-
mykéw. Dokonane zmiany nie sg bardzo widoczne,
sg to szczegoty dotyczace koloru jabtka czy tego jakie
narzady miat przynies¢ krélowej mezczyzna na do-
wod smierci dziewczyny: serce, jak w wersji Disneya,
czy moze watrobe i ptuca, jak w oryginale. Najwiek-
szym przeobrazeniem jest zmiana sposobu wybu-
dzenia krélewny. Disney upowszechnit wersje z poca-
tunkiem ksiecia, gdy w wersji pierwotnej dziewczynie
wypada kawatek jabtka z buzi. To samo stato sie z fil-
mowymi adaptacjami Kopciuszka. Wiele elementéw
sie zgadza, a autorzy ponownie zmienili gtéwnie
szczegoty, takie jak Smier¢ ojca, ktéry w obu filmach
umiera, a w basni jest bezsilny na los corki, czy fakt,
Ze siostry Kopciuszka dostaty w tych wersjach imiona.
Gtéwne elementy pozostaja bez zmian, tzn. dziew-
czyna jest Zle traktowana przez swoja rodzine, na bal
wybiera sie podstepem i poznaje ksiecia, ktéry sie
w niej zakochuje, a nastepnie bierze z nim $lub. Pod-
stawowa zmiana jest to, ze ubranie na bal dziewczyna
dostata od dobrej wrézki, a nie jak w oryginale od pta-
ka z grobu matki. W wersji Disneya pozbyto sie dra-
stycznych elementéw, takich jak odcieta stopa i pie-
ta u siostr tytutowej bohaterki, czy wydziobane oczy.
Starano sie takze ztagodzi¢ motyw $mierci, dlatego
gréb zamieniono na wrézke. Film z 2015 r. jest jed-
nak blizszy oryginalnej wersji, poniewaz ukazana jest
Smier¢ matki Kopciuszka, ktora sie z nig zegna, a tak-
ze skromnos¢ dziewczyny w scenie gdzie prosi ojca
o zerwanie pierwszej napotkanej na drodze gatazki.

Innym filmem przedstawiajgcym motywy z ba-
$ni Grimméw jest ,Dziewczyna w czerwonej pele-
rynie”. Jest to bardzo luzne nawigzanie, ktére opie-
ra sie na przedstawieniu kilku watkéw, m.in. postaci,
czyli wilka, babci i dziewczyny w czerwonej pele-
rynie. Film zaliczany jest do gatunkéw fantasy oraz
horroru, zachowany w mrocznej i zagadkowe;j sty-
listyce. Ta ekranizacja powraca do oryginalnej ba-
$ni zachowujac chocby scene, w ktoérej brzuch wilka
zostaje napetniony kamieniami. Widoczne s3 tu ja-
sne nawigzania, cho¢ ogélna fabuta odbiega od tre-
$ci basni. Z pewnoscia jest to film przeznaczony dla
starszych odbiorcéw.

Basn Krélewna Sniezka zostata takze wykorzysta-
na w komedii z 2012 r. o tym samym tytule. Twércy
postanowili zmieni¢ gtéwny watek filmu, opierajac
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fabute na rywalizacji dwoéch kobiet o ksiecia. Uka-
zano basniowe motywy zmieniajac je w komiczny
sposob, np. w oryginalnej wersji mysliwy na dowdd
$mierci Sniezki przynosi Krélowej watrobe i ptu-
ca warchlaka, w ekranizacji natomiast podwtadny
mowi, ze przynidst nerki, watrobe i $ledziong, a wyj-
muje kietbase. Innym przyktadem tego typu zabie-
gu jest zamiana krasnoludkéw w ztodziei, ktorzy
okradajg ksiecia. Nie zabrakto oczywiscie motywu
jabtka, ukazany jest na koncu filmu, gdy Sniezka bie-
rze $lub z ksieciem a krélowa przebrana za starusz-
ke daje dziewczynie jabtko, jednak ta odkrywa pod-
step i go nie przyjmuje.

Basnie majg ogromny wplyw

na kulturg masowq, twércy
przetwarzajq je w bardzo réiny
sposoh, jedni wykorzystujg

mroczne i straszne elementy,

inni ich niezwyklos¢ i bajkowosé.
Reinterpretacje kierowane sq

do bardzo zréznicowanych grup
odbiorcow, co powoduje, ze basnie
rozpowszechnione sq we wszystkich
kregach spoleczeiistwa

Basnie braci Grimm doczekaly sie wielu fil-
moéw animowanych, gtéwnie Disneya, ale nie tylko.
Jednym z nich jest,Czerwony kapturek — prawdziwa
historia”. Ekranizacja dedykowana dla dzieci, opo-
wiada o ztodzieju ciastek, a film ukazuje $ledztwo,
ktére ma na celu go zdemaskowac. Przestuchiwani
Swiadkowie to postaci z bajki ludowej — Czerwony
Kapturek, babcia, wilk i aktor wcielajacy sie w postac
drwala, ktéry uosabia mysliwego.

Motywy basniowe sa takze czestym elemen-
tem reklam telewizyjnych. Spot Empiku z konca
2018 r. pokazuje dziewczynke przebrang za Czer-
wonego Kapturka, ktéra biegnie po lesie do dom-
ku babci, jednak zastaje tam wilka robigcego sobie
selfie i pyta go, tak jak w oryginalnej wersji - dla-
czego ma takie duze zeby. Stworzenie w odréznie-
niu od basniowego pierwowzoru nie jest zaintere-
sowane dziewczynka. Pézniej ukazane sa takze inne
bajkowe postaci: Kapturek idzie do Baby Jagi, gdzie
Jas i Matgosia zajeci sg graniem na tablecie, w le-
sie spotka tez krasnoludki zajete swoimi telefonami
i dziewczynke z zapatkami. Reklama porusza wazna
kwestie i pokazuje jak wirtualny swiat nas pochfa-

nia. Innym spotem pokazujacym basn jest reklama
serka Almette Hochland. Dziewczynka w czerwo-
nej bluzie z kapturem zadaje mezczyZznie pytania
0 0czy, nos i usta, jak Kapturek wilkowi w basni.

To tylko kilka przyktadéw licznych adaptacji
basni braci Grimm. Basniowe motywy zachecaja
wspotczesnych autoréw do tworzenia ich reinter-
pretacji, nie tylko filmowych, ale takze reklam oraz
gier komputerowych. Po zapoznaniu sie z liczny-
mi materiatami mozna dojs¢ do wniosku, ze ba-
$nie maja ogromny wptyw na wspotczesnych twor-
cow. Coraz wiecej ttumaczy wraca do oryginalnych
basni, pragnac dokona¢ dokfadnego przekta-
du i ukaza¢ przestanie braci Grimm, ktérzy teksty
zbierali dla dzieci i dla domu. Bajki ludowe sg zna-
ne na catym $wiecie i s3 wazna czescig kultury. Dla
uczczenia twoérczosci stynnego rodzeristwa na ma-
pie Niemiec powstat szlak basniowy, majacy okoto
600 km, obejmujacy wiele miast i punktéw zwiaza-
nych z Wilhelmem i Jacobem oraz postaciami z ich
basni. Cata droga obfituje w wiele miejsc wartych
odwiedzenia, m.in. zamkdéw, muzedéw, galerii, par-
kéw i miast, ktére nie sposéb wymienic. Porusza-
jac sie po nim mozna spotkac wiele postaci z basni
i doswiadczy¢ niezapomnianych przezy¢ podczas
licznych imprez odbywajacych sie na szlaku.

Basnie maja ogromny wptyw na kulture masowsa,
tworcy przetwarzaja je w bardzo rézny sposdéb, jed-
ni wykorzystuja mroczne i straszne elementy, inni ich
niezwyktos¢ i bajkowos¢. Reinterpretacje kierowane
sg do bardzo zréznicowanych grup odbiorcéw, co po-
woduje, ze basnie rozpowszechnione sg we wszyst-
kich kregach spoteczenistwa. Od najmtodszych lat
poznajemy teksty braci Grimm, w mniejszym lub
wiekszym stopniu przetworzone przez ttumaczy
i tworcow. W dorostym zyciu takze poszukujemy
wspaniatosci i niesamowitego klimatu bajek ludo-
wych, a wspotczesni twdrcy dostrzegli te tendencje
i ja wykorzystali. W ostatnich latach powstaje coraz
wiecej reinterpretacji skierowanych do starszych od-
biorcow wykorzystujagcych mroczne elementy ba-
$ni, np. serial ,Grimm”". Kultura masowa wykorzystu-
je basnie w tak rézny sposéb, ze z pewnoscig kazdy
znajdzie co$ odpowiedniego dla siebie. Bajki zebrane
przez braci Grimm inspirujg artystow do tworzenia
nowych wersji, a dla odbiorcéw sg ciekawym i pocia-
gajacym tematem. Basniowe motywy z pewnoscig
beda wraca¢ w nowych reinterpretacjach, dzieki cze-
mu dorobek braci Grimm nigdy nie zostanie zapo-
mniany.

Beata Amrozy



