Aneta Siwka
Nowoczesnos¢ 1 innowacyjnos¢ w bibliotece

Jakie jest miejsce wspdiczesnej miejskiej biblioteki publicznej i jej
zadania? Czy wystarczg otwarte drzwi, aby pojawili sie w niej czytelnicy,
czy wymogiem cywilizacyjnym jest wykorzystanie zdobyczy technologicznych i
mobilnos¢ zewnetrzna? O bibliotekach przysziosci i ich roli w zmieniajacym
sie spoteczenstwie méwi sie od wielu lat i od wielu lat biblioteki
zmieniajg sie dla swoich uzytkownikéw. Biblioteka dzis - to nie tylko
gromadzenie i udostepnianie ksigzek, to takze bogata oferta edukacyjna i
kulturalna, to bezpieczne miejsce, otwarte na réznych ludzi, to miejsce
uczenia sie, bogate w zasoby i aktywnosci.

Miejska Biblioteka Publiczna od lat stara sie wyznaczac¢ nowe standardy
rozwoju bibliotek jako miejsc spotkan nie tylko z ksigzka, lecz rdéwniez z
kulturg multimedialng i nowymi technologiami. Centrum Innowacji PRZEJSCIE
stanowi odpowiedZ na wyzwania, ktoére przynosi XXI wiek, w ktérym dominuje
szybki Internet, smartfony, media spotecznosciowe, gry wideo. Goszcza w nim
nowe technologie takie jak VR, druk 3D, gaming, game development oraz
gamifikacja i programowanie oraz nowe propozycje edukacyjne.

Celem prezentacji jest przedstawienie konkretnych, niestandardowych dzia%an
Centrum Innowacji Przejscie, ktore przyciagajg mtodziez,

dorostych, seniordw i pozycjonujg biblioteke jako miejsce  nowoczesne,
innowacyjne, kreatywne, otwarte na uzytkownikéw i odpowiadajace na ich
potrzeby.



